Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
dla tédzkiego - Polska Unig Europejsky DZ KI

Zatacznik nr 3 do zapytania ofertowego
OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

dostawa pomocy dydaktycznych do przeprowadzania zaje¢ logopedycznych w Zespole Szkdt w
Dgbrowicach, w ramach realizacji projektu pn.: "Przedszkolaki z technologia na Ty"
wspotinansowanego ze $rodkow Europejskiego Funduszu Spotecznego Plus w ramach programu
regionalnego Fundusze Europejskie dla Lodzkiego 2021-2027, Priorytet FELD.08 Fundusze
europejskie dla edukacji 1 kadr w Lodzkiem, Dzialanie FELD 08.06 Edukacja przedszkolna
(FELD.08.06-1Z.00-001/23).

llos¢é

Lp. Nazwa Wymagane parametry techniczne il

Aplikacje dedykowane s3 dla dzieci od 3
roku zycia. Aplikacje zawierajg poziomy
trudnosci dopasowane do réznych grup
wiekowych. Rodzaj licencji:
bezterminowa. Aktualizacje
automatyczne, bezptatne, zgodnie ze
statym rozwojem produktu. Serwis
techniczny bez ograniczen. W pakiecie
minimum 13 aplikacji zawierajacych
min. 240 aktywnosci m.in.: 1

Gimnastyka buzi i jezyka;

Cwicz oddech;

Dopasuj dzwiek;

Potgcz w pary;

Odtworz ksztatt;

Koloruj wedtug cyfr;

Potacz sylaby;

Ztam szyfr;

Gdzie jest potwor?
Gry polegaja na dobieraniu obrazkéw

Knowla - planeta DZ,
pakiet logopedia

w pary, umozliwiajg wykorzystanie ich
do wielu zabaw. Majg na celu
doskonalenie artykulacji trudnych dla
dziecka gtosek oraz ¢wiczenie ogdlnej 1
sprawnosci jezykowej. Min. 70
obrazkéw (zdjec¢) podzielonych na trzy
zestawy, o wym. min. 9x9cm e

tadnie moéwie gtoske

r

instrukcja z propozycjami gier

Gry polegaja na dobieraniu obrazkéw
w pary, umozliwiajg wykorzystanie ich
do wielu zabaw. Majg na celu

doskonalenie artykulacji trudnych dla
tadnie mowie gtoski sz,

. . dziecka gtosek oraz ¢wiczenie ogdlnej 1
Z, ¢z, dz

sprawnosci jezykowej. Minimum 70
obrazkéw (zdjec¢) podzielonych na trzy
zestawy, owym. min. 9x9cm e
instrukcja z propozycjami gier
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tadnie mowie gtoski k,
g h

Gry polegaja na dobieraniu obrazkéw
w pary, umozliwiaja wykorzystanie ich
do wielu zabaw. Maja na celu
doskonalenie artykulacji trudnych dla
dziecka gtosek oraz éwiczenie ogdlnej
sprawnosci jezykowej. Okoto 70
obrazkéw (zdjec) podzielonych na trzy
zestawy, o wym. min. 9 x 9 cm

e instrukcja z propozycjami gier

tadnie moéwie gtoski s,
z,¢ dz

Gry polegaja na dobieraniu obrazkéw
w pary, umozliwiaja wykorzystanie ich
do wielu zabaw. Maja na celu
doskonalenie artykulacji trudnych dla
dziecka gtosek oraz ¢wiczenie ogdlnej
sprawnosci jezykowej. Min. 70
obrazkow (zdjec) podzielonych na trzy
zestawy, o wym. min. 9 x 9 cm

e instrukcja z propozycjami gier

tadnie mowie gtoski s,
z,¢c dz

Gry polegaja na dobieraniu obrazkéw
w pary, umozliwiajg wykorzystanie ich
do wielu zabaw. Majg na celu
doskonalenie artykulacji trudnych dla
dziecka gtosek oraz ¢wiczenie ogdlnej
sprawnosci jezykowej. Min. 70
obrazkéw (zdjec¢) podzielonych na trzy
zestawy, o wym. ok. 9x 9 cm

e instrukcja z propozycjami gier

mTalent zajecia
logopedyczne, pakiet
ekspert

Program mTalent Zajecia logopedyczne
— Pakiet Ekspert (cz. 1i cz. 2) to:

ponad 3500 ¢wiczen interaktywnych
(éwiczenia typu: odstuchiwanie i
nagrywanie wtasnej wersji materiatu
jezykowego, tgczenie elementoéw,
kategoryzowanie, zaznaczanie réznic,
memo, gry pamieciowe, sekwencje,
taczenie punktéw, interaktywne puzzle,
sudoku obrazkowe, ¢wiczenia do pracy
z grupg dzieci (np. interaktywne gry
planszowe z pionkami, gry za tablice
interaktywne), a takze ¢wiczenia
oparte na tekscie, np. uzupetnianie luk
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w zabawnych rymowankach
logopedycznych, uktadanie tekstu
wedtug kolejnosci, uzupetnianie
ilustracji do tresci, zadania kreatywne
(np. narysuj),

ponad 40 rozdziatow (programéw)
obejmujacych materiat z réznych
zakreséw terapii logopedyczne;j,

¢wiczenia z tradycyjnych etapow
terapii gtosek oraz etapdéw
ponadstandardowych,

prawidtowo dobrany i
wyselekcjonowany materiat jezykowy
("fonetycznie czysty"),

projekt zgodny z wytycznymi
dostepnosci dla oséb z
niepetnosprawnosciami.
W programie Zajecia logopedyczne —
Pakiet Ekspert (cz. 1i cz. 2) znajduje sie
materiat z nastepujgcych obszaréw:
Szereg syczacy, ciszacy, szumiacy;
Gtoska L, R; Réznicowanie gtosek
syczacych; Réznicowanie gtosek
syczacych i szumigcych; Réznicowanie
gtosek trzech szeregdéw; Rdznicowanie
L-J, R-L; Dodatek wspomagajacy
diagnoze logopedyczng; Gtoski
tylnojezykowe: K, G, H; Gtoski
przedniojezykowo-zebowe: T, D, N;
Gtoska B, P, W, F; Stuch fonemowy;
Mowa bezdzwieczna (w tym obszerne
rozdziaty z réznicowania gtosek
bezdzwiecznych i ich dZzwiecznych
odpowiednikow).
Dodatkowe informacje:

Licencja bezterminowa na min 4
stanowiska (2 online i 2 offline).

Bezptatne szkolenie zakonczone
wystawieniem certyfikatu.

Dostep do centrum wsparcia
technicznego i szkoleniowego mTalent.

Bezptatne aktualizacje programu.

mTalent, Autyzm.
Mowa w kontekscie
spotecznym cz. |

Mowa w kontekscie spotecznym cz.1
to:
program zawierajacy ¢wiczenia
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interaktywne wspomagajace
rozwijanie sprawnosci komunikacyjnej
i pragmatyczne uzycie jezyka,

materiaty do wykorzystania na
zajeciach logopedycznych,
rewalidacyjnych i terapii
pedagogicznej,

éwiczenia o prostej i przemyslanej
konstrukcji z obszaréw takich jak:
emocje, gesty, homonimy, synonimy,
proste wyrazenia frazeologiczne,

osobne zbiory ¢wiczen dostosowane
dla dzieci nieumiejacych czytac oraz
dla uczniow starszych, w przypadku
ktérych zadania zawieraja tekst pisany,

ponad 220 ekrandw interaktywnych,

uzupetnienie ¢wiczen z programow
dotyczacych pracy z uczniami ze
spektrum autyzmu, a takze
niepetnosprawnoscig intelektualng i
innymi problemami komunikacyjnymi,

zestaw materiatéw dodatkowych w
pudetku (np. karty pracy do wydruku,
poradnik metodyczny, tradycyjne
pomoce dydaktyczne: kostki emocji,
pieczatki),

kurs obstugi narzedzia
pozwalajgcego na tworzenie
dodatkowych ekranéw
multimedialnych dla dzieci (np.
wiekszej liczby ekrandéw indywidualnie
dostosowanych do danego dziecka,
ekrandéw z éwiczeniami z konkretnego
obszaru lub z konkretnymi elementami
graficznymi, np. z fotografiami twarzy
0s6b znajomych dzieciom).

praca z programem mozliwa jest
zaréwno offline (bez dostepu do
Internetu) jak i online w kazdym
miejscu i czasie (szkota, przedszkole,
dom) z dostepem do Internetu.

wsparcie techniczne producenta
(telefon, e-mail) bez dodatkowych
kosztéw

2 stanowiska online (wymagany
dostep do Internetu) oraz 2 stanowiska
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offline (praca bez dostepu do
Internetu)
licencja bezterminowa

mTalent, Autyzm.
Mowa w kontekscie
spotecznym cz. Il

Mowa w kontekscie spotecznym cz. 2
to:

autonomiczna kontynuacja
programu zawierajgca ¢wiczenia
interaktywne wspomagajgce
rozwijanie sprawnosci komunikacyjnej
i pragmatyczne uzycie jezyka,

materiaty do wykorzystania na
zajeciach logopedycznych,
rewalidacyjnych i terapii
pedagogicznej,

¢wiczenia o prostej i przemyslanej
konstrukcji z obszaréw takich jak:
zwroty grzecznosciowe, tempo,
fluencja mowy, intonacja, ztozone
wyrazenia frazeologiczne, a takze
wybrane obszary TUS (Treningu
Umiejetnosci Spotecznych),

osobne zbiory ¢wiczen dostosowane
dla dzieci nieumiejgcych czytac oraz
dla uczniow starszych, w przypadku
ktérych zadania zawierajg tekst pisany,

ponad 260 ekrandw interaktywnych,

uzupetnienie ¢wiczen z innych
programow serii mTalent
poswieconych cato$ciowym
zaburzeniom rozwoju,

odrebny program do pracy z
uczniami ze spektrum autyzmu, a takze
niepetnosprawnoscig intelektualng i
innymi problemami komunikacyjnymi,

zestaw materiatéw dodatkowych w
pudetku (np. karty pracy do wydruku,
poradnik metodyczny, tradycyjne
pomoce dydaktyczne),

kurs obstugi narzedzia
pozwalajgcego na tworzenie
dodatkowych ekranéw
multimedialnych dla dzieci (np.
wiekszej liczby ekrandéw indywidualnie
dostosowanych do danego dziecka,
ekranéw z ¢éwiczeniami z konkretnego
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obszaru lub z konkretnymi elementami
graficznymi, np. z fotografiami twarzy
0s6b znajomych dzieciom).

zostat przygotowany w nowoczesnej
technologii HTMLS5 (nie FLASH), co
oznacza, ze postuzy uzytkownikom
przez wiele lat.

praca z programem mozliwa jest
zaréwno offline (bez dostepu do
Internetu) jak i online w kazdym
miejscu i czasie (szkota, przedszkole,
dom) z dostepem do Internetu.

min. 2 stanowiska online (wymagany
dostep do Internetu) oraz min. 2
stanowiska offline (praca bez dostepu
do Internetu)

licencja bezterminowa

10.

mTalent Autyzm,
Mowa czynna od
stowa do zdania +
mTalent Autyzm,
Mowa w kontekscie
spotecznym cz. 2

Mowa czynna, od stowa do zdania:

autonomiczna kontynuacja
interaktywnego programu dla
terapeutdw pracujgcych z uczniami ze
spektrum autyzmu — mTalent Autyzm.
Rozumienie i nasladowanie mowy,

kilkaset ekrandw interaktywnych,
karty pracy do wydruku, poradnik
metodyczny oraz zestaw dodatkowych
pomocy i publikacji autorskich,

scenariusze zaje¢ stworzone przez
doswiadczonych terapeutéw
pracujgcych z dzie¢mi z cato$ciowymi
zaburzeniami rozwojowymi,

program stworzony we wspotpracy z
fundacjg Instytut Wspomagania
Rozwoju Dziecka (IWRD) prowadzacy
dziatalnos¢ terapeutyczno-edukacyjna,
szkoleniowg, diagnostyczng i
badawcza, bedaca jedna z replik
Princeton Child Development Institute,
jak rowniez wspodtzatozycielem
organizacji ASAI (Alliance for Scientific
Autism Intervention),

produkt przeznaczony do pracy na
zajeciach rewalidacyjnych,
terapeutycznych i dydaktycznych
prowadzonych indywidualnie lub w
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matych grupach,

program dostosowany do wszystkich
dzieci o réznym poziomie
funkcjonowania poznawczego, z
wyszczegdlnieniem potrzeb dzieci z
catosciowymi zaburzeniami
rozwojowymi,

zestaw ¢wiczen stworzonych na
podstawie badan naukowych,
skonstruowanych tak, aby wspomagac
kreatywne myslenie, minimalizujac
ryzyko wyuczenia sie ich na pamie¢,

moze by¢ wykorzystany podczas
zajec tradycyjnych oraz tych na
odlegtosé — oprogramowanie mTalent
umozliwia prace zdalng, w tym
wideokonferencje, bez koniecznosci
korzystania z zewnetrznego
oprogramowania.

zostat przygotowany w nowoczesnej
technologii HTMLS5 (nie FLASH), co
oznacza, ze postuzy uzytkownikom
przez wiele lat.

praca z programem mozliwa jest
zaréwno offline (bez dostepu do
Internetu) jak i online w kazdym
miejscu i czasie (szkota, przedszkole,
dom) z dostepem do Internetu.

wsparcie techniczne producenta
(telefon, e-mail) bez dodatkowych
kosztéow

2 stanowiska online (wymagany
dostep do Internetu) oraz 2 stanowiska
offline (praca bez dostepu do
Internetu),

licencja bezterminowa

mTalent Autyzm. Mowa w kontekscie
spotecznym cz. 2:

autonomiczna kontynuacja
programu zawierajgca ¢wiczenia
interaktywne wspomagajgce
rozwijanie sprawnosci komunikacyjnej
i pragmatyczne uzycie jezyka,
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materiaty do wykorzystania na
zajeciach logopedycznych,
rewalidacyjnych i terapii
pedagogicznej,

¢wiczenia o prostej i przemyslanej
konstrukcji z obszaréw takich jak:
zwroty grzecznosciowe, tempo,
fluencja mowy, intonacja, ztozone
wyrazenia frazeologiczne, a takze
wybrane obszary TUS (Treningu
Umiejetnosci Spotecznych),

osobne zbiory ¢wiczen dostosowane
dla dzieci nieumiejacych czytac oraz
dla uczniow starszych, w przypadku
ktérych zadania zawieraja tekst pisany,

ponad 200 ekrandw interaktywnych,

uzupetnienie ¢wiczen z innych
programow serii mTalent
poswieconych catosciowym
zaburzeniom rozwoju,

odrebny program do pracy z
uczniami ze spektrum autyzmu, a takze
niepetnosprawnoscig intelektualng i
innymi problemami komunikacyjnymi,

zestaw materiatéw dodatkowych w
pudetku (np. karty pracy do wydruku,
poradnik metodyczny, tradycyjne
pomoce dydaktyczne),

kurs obstugi narzedzia
pozwalajgcego na tworzenie
dodatkowych ekranéw
multimedialnych dla dzieci (np.
wiekszej liczby ekrandw indywidualnie
dostosowanych do danego dziecka,
ekrandéw z éwiczeniami z konkretnego
obszaru lub z konkretnymi elementami
graficznymi, np. z fotografiami twarzy
0s6b znajomych dzieciom).

moze by¢ wykorzystany podczas
zajec tradycyjnych oraz tych na
odlegtosé¢ — oprogramowanie mTalent
umozliwia prace zdalng, w tym
wideokonferencje, bez koniecznosci
korzystania z zewnetrznego
oprogramowania.

zostat przygotowany w nowoczesnej
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technologii HTMLS5 (nie FLASH), co
oznacza, ze postuzy uzytkownikom
przez wiele lat.

praca z programem mozliwa jest
zaréwno offline (bez dostepu do
Internetu) jak i online w kazdym
miejscu i czasie (szkota, przedszkole,
dom) z dostepem do Internetu.

wsparcie techniczne producenta
(telefon, e-mail) bez dodatkowych
kosztow

2 stanowiska online (wymagany
dostep do Internetu) oraz 2 stanowiska
offline (praca bez dostepu do
Internetu)

licencja bezterminowa

11.

logopedyczny labirynt

Zabawka dydaktyczna, dzieki ktérej
dziecko:

e usprawni uktad oddechowy

¢ udoskonali motoryke miesni ust,
ktére odpowiadajg za rozwdj mowy
o wydtuzy faze wydechowgy i site
oddechu

e poprawi koncentracje i zdolnos¢
kontrolowania oddechu. W sktad
zestawu wchodzi m.in.:

e tablica magnetyczna o wymiarach
min. 45,5x33,5cm

e 2 potkule stuzgce jako ndzki do
planszy

¢ 21 drewnianych elementéw
magnetycznych w réznych ksztattach i
kolorach

e kulka drewniana

e kulka styropianowa

e pitka do ping-ponga

e min. 20 kolorowych stomek

12.

zabawy z buzig

Gra pomaga w ¢wiczeniu motoryki i
kinestezji narzaddéw artykulacyjnych.
Rysunki przedstawiajg rézne ¢wiczenia -
wewnatrz jamy ustnej, na zewnatrz
oraz ¢wiczenia miesnia okreznego
warg. W sktad zestawu wchodzi:

e min. 28 rysunkdw o wym. min. 9 x 9
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c¢m podzielonych na 4 serie zaznaczone
kolorem

13

czterolistna
koniczynka

Pomoc zawierajaca 2 gry, przeznaczona
do pracy i zabawy z dzie¢mi z
zaburzeniami mowy. Gra logopedyczna
¢wiczy artykulacje gtosek: $, z, ¢, dZ oraz
stfuchowe réznicowanie gtosek
dzwiecznych/bezdzwiecznych. Do gry
potrzebne sa: kostka, pionki i dtugopis.
Druga z zestawu gra stuzy do ¢wiczen
poprawnej artykulacji gtosek: sz, z, cz,
dz oraz ich stuchowego réznicowania.
Zestaw zawiera: 72 obrazki z gtoskami
sz, z, cz, dz, 16 pionkéw, kostka,
dwustronna plansza o wym. mon. 40 x
32,5cm

14

logopedyczny Piotrus

Pakiet gier logopedycznych,
podzielonych wedtug poszczegdlnych
gtosek do ¢wiczenia.

We wszystkich zestawach znajduje sie
min. 312 par obrazkdw, dzieki ktérym
dzieci bawig sie i ¢wiczg poprawng
wymowe poszczegdlnych gtosek,
spostrzegawczos¢, koncentracje uwagi,
pamiec stuchowg i wzrokowg, tworzg
skojarzenia, rozwijajg kompetencje
jezykowa.

15

tadnie moéwie gtoske r

Gry polegaja na dobieraniu obrazkow w
pary, umozliwiajg wykorzystanie ich do
wielu zabaw. Majg na celu
doskonalenie artykulacji trudnych dla
dziecka gtosek oraz ¢wiczenie ogdlnej
sprawnosci jezykowej. Okoto 70
obrazkéw (zdjec¢) podzielonych na trzy
zestawy, owym. min.9x9cm e
instrukcja z propozycjami gier

16

Zywnos¢

Zestawy pomagajg okresli¢ i poszerzyé
zasoéb stownictwa z danego zakresu,
moga by¢ stosowane w terapii
logopedycznej i do ¢wiczen jezykowych.
Rozwijajg réwniez spostrzegawczosé,
logiczne myslenie i kojarzenie. Zdjecia
przedstawiajg rézne produkty
spozywcze, zaréwno potprodukty, jak i
gotowe positki. Zestaw zawiera min. 46
zdje¢ o wym. 11 x 14 cm, liste ze
stownictwem oraz instrukcje
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17

ubrania

Zestawy pomagajg okresli¢ i poszerzy¢
zasob stownictwa z danego zakresu,
mogg by¢ stosowane w terapii
logopedycznej i do ¢wiczen jezykowych.
Zdjecia przedstawiajgce ubrania. W
sktad zestawu wchodzi min. 48 zdje¢ o
wym. min. 15x 10 cm

18

owoce i warzywa

Zdjecia przedstawiajg rézne produkty
spozywcze, zaréwno potprodukty, jak i
gotowe positki. Zestaw zawiera min. 46
zdje¢ o wym. Min. 11 x 14 cm, liste ze
stfownictwem, instrukcje.

19

sprzety domowe

Karty obrazkowe przedstawiajgce
urzadzenia domowe to zestaw
fotografii pomocnych w nauce i
poszerzeniu wiedzy dzieci o réznych
urzadzeniach spotykanych w
gospodarstwach domowych. Zabawy z
kartami obrazkowymi rozwijajg uwage,
pamiec, wyobraZnie, poszerzajg wiedze
dziecka oraz sg pomocne w nauce
czytania.

20

wiersze logopedyczne

Popularne rymowanki pomagajace w
treningu mowy i czytania zachecajg do
spedzenia dtugich godzin podczas
znakomitej zabawy. Utatwiajg nie tylko
nauke poprawnej wymowy, ale réwniez
stanowig interesujgcg forme nauki
czytania. Kolorowe ilustracje i ciepte
barwy zachecajg do zanurzenia sie w
opowiesciach, a takze gwarantujg duza
dawke wiedzy na temat $wiata.

21

logopedyczne zabawy
grupowe

Planszowa gra logopedyczna
pomagajaca dziecku w nauce
poprawnej wymowy. Kazdy z graczy
otrzymuje po 2 pionki. Poruszajac sie
nimi po torze zgodnie z rzutami kostkg,
gracze starajg sie jak najszybciej
ustawic je w wyznaczonych miejscach
wewnatrz planszy. Uczestnicy wyscigu
moga sobie pomadc wymawiajgc
poprawnie wyrazy, zgodnie z obrazkiem
i napisem, na odkrywanych kolejno
tabliczkach. W sktad zestawu wchodazi:
¢ plansza do gry

* min. 96 tabliczek z obrazkami
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* min. 8 pionkéw
e kostka do gry
¢ instrukcja

MOWik dziatajacy w oparciu o system
Android (tablety, smartfony), z synteza
mowy lvona (gtos meski, gtos damski),
przeznaczony do komunikacji
alternatywnej i wspomagajacej, dla
0sO0b majgcych powazne problemy z
porozumiewaniem sie za pomocg
mowy.

Jest to w petni polskie
Oprogramowanie, wyposazone w
polska synteze mowy kobiecg i meska
oraz 12000 symboli. Jest przeznaczone
dla oséb w réznym wieku, gtéwnie z
afazjg, autyzmem,
niepetnosprawnoscig intelektualng,
zespotem Downa, mdzgowym
porazeniem dzieciecym, dysartrig itp.,
pakiet terapeutyczny ktére nie mogg sie porozumiewac
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akcesoriami Ma mozliwosé dostosowania interfejsu
do réznych uposledzen,
niepetnosprawnosci ruchowej, wieku i
pfci. Istnieje réwniez mozliwos¢
robienia i wstawiania zdje¢, wiasnych
grafik i obrazéw z internetu.
Uzytkownik moze tworzy¢ z symboli
cate zdania i wypowiedzi, ktére sg
odczytywane przez synteze mowy.
Wyrazy mogg by¢ odmieniane.
Uzytkownicy korzystajgcy z liter, moga
pisa¢ informacje za pomocg klawiatury
ekranowej i odczytywad je za pomoca
syntezy mowy. Ukfad tablic
dynamicznych pozwala na tworzenie
gramatycznie poprawnych wypowiedzi
w jezyku polskim.

Duze lustro podklejone specjalng folig,
ktéra uniemozliwia sttuczenie na
drobne elementy, rama ze sklejki.
Mocowane do $ciany za pomoca
wkretow.

e wym. lustra min. 60 cm x 120 cm

e wym. zramg min. 132cm x 72 cm

23 | lustro logopedyczne

UWAGA: W przypadku, gdy Zamawiajacy postuguje si¢ w opisie przedmiotu zamowienia nazwami
produktow dopuszcza si¢ uzycie przedmiotu réwnowaznego, ktory speni standardy jakosciowe,
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parametry techniczne, warunki docelowego przeznaczenia oraz funkcji i waloréw uzytkowych produktu
wskazanego z nazwy. Nazwy handlowe produktéw uzyte w opisie przedmiotu zaméwienia powinny
by¢ traktowanie jedynie jako definicje standardu jakiego wymaga Zamawiajacy.

Wykonawca okresli cen¢ zakupu, dostawy w formularzu cenowym — zalacznik nr 1 do zapytania
ofertowego. Cena oferty musi uwzglednia¢ wszystkie koszty niezbedne do realizacji zamowienia.
Cena moze by¢ tylko jedna za oferowany przedmiot zamowienia.

Oferowany sprzet ma by¢ fabrycznie nowy, nieuzywany oraz nieeksponowany na wystawach lub

imprezach targowych, sprawny technicznie, bezpieczny, kompletny i gotowy do pracy, a takze musi
spetnia¢ wymagania techniczno-funkcjonalne wyszczegdlnione w opisie przedmiotu zamowienia.



